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Aktualny pravopis
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Pocet chyb: 8
Vas cas: 3:47

pokra¢ovat na novy pravopis

Ciele a motivacia

1. Poukazat na virazne jednoduchsie pisanie v novo-navrhovanom pravopise v dosledku
mensieho casu, ktori je potrebi na pisanie a rozmislanie nad tim, ktore i kedi pouzit.

2. Poukazat na nulovi viskit tzv. "hrubich chib" v novo-navrhovanom pravopise. To vedie k
nulovemu riziku, ze citlivi citatelia autora odsudia za neznalost pravidiel pravopisu (pozri
rozne komentare na forach, pripadne tento kviz - cast "Hodinove citania komentarov..."

3. Ukazat ludom, ktori o sebe vihlasuju, ze sa milia, ked vihlasuju, ze "pravidla su predsa
jednoduche a oniich vedia tak, ako kazdi normalni dospeli clovek”. Pouzitie pravidiel
komplikuje pisanie a ich nejednoznacnost vedie k predlzeniu potrebneho casu na viplnenie a
chibam.

4. Motivovat ludi, abi sa zabavnim sposobom zamisleli nad aktualne platnimi pravidlami.

Filozofia
« Radost
o Praca na projekte bi mala bit pre vivojarov zabavna a kreativna.
o Kazdi prispevok, urobi aplikaciu zabavnejsou ma hodnotu pre uzivatela, preto bi sa
vivojari nemali bat pridavat zabavne vlastnosti.
» Open-Source
o Zdrojove kodi budu ulozene v github.com, abi boli verejne pristupne a rozni vivojari
mohli vitvarat modifikacie, branche a podobne.
o Ktokolvek bude mat moznost vitvorit vlastni branch, pouzit zaklad a pridat novu
vlastnost.
 Tento navrhje len popis jednoduchich napadov, ktore bi mohli pomoct splnit ciel. Realna
aplikacia vsak moze bit ina, ovela zaujimavejsia a bohatsia pre uzivatelov. Preto prosim
neberte tento navrh, ako nieco striktne. Skor ako inspiraciu.
« Publikovanie
o Aplikacia moze bit pouzita na akomkolvek webe, napriklad ako iframe.
o Aplikacia pre mobilne platformi bi mala bit zdarma
« Vivoj hri bi mal bit iterativni. Najprv asi jednoducha hra s doplnanim a potom postupne
doplnanie dalsich vlastnosti, ako su napriklad animacie a zvuki.
*  Pri komunikacii pouziva aplikacia aktualni pravopis, abi neodradila malo otvorenich
uzivatelov, ktorim pohlad na texti bez ipsilonov zvisuje krvni tlak :)



« Casovi rozsah jedneho kola hri:
o Bezni uzivatelia asi nebudu chciet jednemu kolu venovat vela casu. Takze bi mal
obsahovat tolko slov, abi to bezni smrtelnik vedel vipInit povedzme do 60 sekund.

Architektura
« Databaza slov a viet ma formu YAML - http://vpsilon.sk/files/diktat-data.yaml
« Aplikacia

o pre web browser - Javascript
o pre mobilne platformi (Android, i0S) - akikolvek, avsak napriklad v Reacte bi to bolo
naraz pre obe platformi a mozno aj pre web



Workflow aplikacie

 Precita databazu slov a viet zo servera a sparsuje ju
 (aka nastart s poznostami nastavenia

o

(o]

Brutal diktat
spustit
nastavenie:

vety

stredné

Zobrazi tlacitka s moznostami, ci chce uzivatel pisat 1. slova alebo 2. veti

Zobrazi tlacitka s narocnostami

= Lahka (jedna veta alebo 10 slov).

= Stredna (dve veti alebo 15 slov, casovi limit)

= Tazka (tri veti, alebo 20 slov, casovi limit)

Zobrazi tlacitko s moznostou vipnut zvuki

Podla toho namixuje nahodne veti alebo nahodne slova zo slovnika a vitvori Obsah

«  Doplnanie stari pravopis (DSP)

(o]

Zobrazi
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Aktudlny pravopis
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il Yy
cas: 2:54
pomac
= (Obsah, kde namiesto kazdeho i-y je nejaki Farebni Tvar inspirujuci uzivatela k
viplneniu
= Pribudajuci cas - pri urovni lahka
= Zostavajuci cas - pri urovni stredna a tazka
«  Zobrazenie zostavajuceho casu [stredna: 5 sekund na slovo, tazka: 3 sekundi na
slovo] vo forme sekund a ukazovatela, ktori sav hrach pouziva ako zostavajuca
energia
« Priviprsani casu zobrazi "Vyprsal cas', neviplnene pismena su povazovane za
viplnene chibne.
= Pristlaceni a pusteni tlacidla i alebo y sa doplni aktualne viselektovana pozicia v
slove a kurzor sa posunie na dalsie i-y v Obsahu. Moze to bit spravadzane nejakim
prijemnim zvukom, ktori sa moze pre zaujimavost obmienat.
= Zobrazene tlacidlaiay, ktore bude mozne drag&dropom misou/prstom presunut na
poziciu, kde treba doplnit i-y v obsahu.
= Klavesnica:



Pri stlaceni i alebo y na klavesnici sa doplni pismeno.

Tlacitko backspace alebo sipka vlavo posunie kurzor na predchadzajuce i-y v
Obsahu. Tlacitko vpravo posunie kurzor na dalsie i-y v Obsahu.

o Vtazkom leveli bi toto nebolo mozne. Len raz bi sa dalo zadat i/y

= Checkbox "Pomoc" (nemusi bit v prvej verzii).

Ak je aktivni, tak ku aktualne zobrazenemu slovu, kde treba doplnit i-y zobrazi
pomocne otazki v mierne sa pohibujucich sa bublinach, abi simbolizovali
rozmislanie uzivatela a znervoznovali ho :) Otazki su v YAML. Napriklad: " /e r
tvrdd spoluhldska?."

Nove bublini bi sa mohli otvarat pri kazdom novom pismene akobi znovu a
animovane, abi to vizeralo zabavne.

bubliny sa
Zvatiuji z
zmengujtaby
ukazovall
zamyilanie sa
nadpravidiami,
u

je r tvrda spoluhlagska?

odporovata nad
ktorymi sa pisatef
mibZe zamyElat

je to cudzie slovo?

popisuje slove pravidelni formu
alebo skér priehladnost?

je to vybrané
slovo po r?

Uzivatel stldda len dve
tlacitka alebo pouziva
Klavesnicu, Pripadne
drag&drop tladitiek na iy v
absahu.

v pripade strednej T

Brutal diktat
Aktualny pravopis
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/' pomoc

o Bude interaktivne reagovat na pohibi misou a bude to inspirovat uzivatelov k akii
roznimi efektami - napriklad: nieco farebne a dinamicke - ako Candy Crush.
= Farebne tvari namiesto i-y sa budu mierne hibat, krutit, zvacsovat, menit farbu
= Ked pride kurzorom ponad farebni tvar alebo tlacidlo i-y, toto zmeni napriklad

velkost, farbu
. Vithnotenie DSP

Brutal diktat
Aktudlny pravopis

S kolegyninmi synmi sme pri
krystal'ovom potoku vyzeraly

vysacich, kyvajucich sa

krivich katkynich a otcovych

vynimoénych okrydlenych
partyzanov.

Pocet chyb: 8
Vas cas: 3:47

pokracovat na novy pravopis

o Ak urobil uzivatel chibu, oznaci kazdu cervenou - napriklad zakruzkovanim, ktore bi

pulzovalo abi bol uzivatel viac frustrovani :) Kruzkovanie moze bit dinamicke pripadne aj

sprevadzane neprijemnimi zvukmi navodzujuce prehru, zlyhanie

o Zobrazi pocet chib
o Zobrazi celkovi cas



o Zobrazi tlacitko "pokracovat na novy pravovpis"
Doplnanie novi pravopis (DNP)

Brutal diktat

stadi doplinit i X h |
Pravopis bez ipsilonu

S kolegininmi sinmi sme pri
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/7 pomoc

" £
sa zmenl na derveny va

o Rovnake zobrazenie aj funkcie, ako pri Doplnani Stari Pravopis (DPS)

o Jedini rozdiel je zobrazenie len jedneho tlacidla i-i a pri tukniti na ktorikolvek Farebni Tvar,
ktori nahradza i-y v texte doplni i-i.

Vihodnotenie DNP
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Pravopis bez ipsilonu

S kolegininmi sinmi sme pri
kristalovom potoku vizerali
visacich, kyvajucich sa
krivych katkinych a otcovych
vynimocnych okridlenych
partizanov.

Gratulujeme!
novy pravopis:
Pocet chyb: 0
Vas cas: 0:04
aktualny pravopis:
Pocet chyb: 8
Vas cas: 3:47

’ pridat zdpis do rekordov

hrat znovu

o Rovnake zobrazenie aj funkcie ako pri DSP
o Vsetki viplnene i v Obsahi bi aplikacia zviraznila zelenou (napriklad kruzkom)
o Akje povoleni zvuk - zahra nejaki kratki vitazni (max 1sec).
o Zobrazilo bi skore: kolko chib a aki cas dosiahol pri jednom a druhom pravopise.
Napriklad:
= 0 chib / 5 sekund, aktualny: 6 chyb /150 sekund.,.
o Zobrazi tlacitka
= "Zapis do zoznamu rekordov"
= "Hratznovu" - zobrazi uvodnu obrazovku s tlacitkom spustit






Napadi na vilepsenia:

* Na zaciatku alebo aj po dokonceni serie yi/i diktatov bi sa mala zobrazit nejaka gratulacia a
moznosti:

* Ist do dalsieho levelu:

« viacslov aviet, pripadne obmedzena moznost zmenit uz raz zadane
pismeno )

« Zapisat sa do historie
Na zaciatku bi mohla bit nejaka animacia, ktora uputa zrak uzivatela. Napriklad:

« Ukazka ziveho doplnovania iciek, akobi to niekto prave hral

* Nejake zoomovanie na jedno nedoplnene pismeno a chvila ako ho tam uzivatel

doplni. Potom presun na dalsie pomocou zoom/pan.

Pri doplnovani iciek bi sa mohli zjavovat nejake animacie. Napriklad:

« Ako pocas CandyCrush sa okolo pohibu zobrazia nejake luce alebo farebna ziara.
« Po dokonceni oboch diktatov bi sa mohla opitat, ci chce hrac prispiet k statistike.
« Zapis do zoznamu rekordov

Brutal diktat
Zapis do knihy rekordov
’
Pomd&zte ndm zdpisom
vytvorit jedinecnd
databazu typickych

chyb v zavislosti na
veku, vzdelani a rodisku.

zapisat

nechcem pomdct

 Zobrazi moznost zadat vek - 4 - 120 rokov
Zobrazi moznost zadat vzdelanie: ziadne, zakladna skola, stredna skola, vysoka skola
« Zobrazi moznost zadat PSC a pri nom zobrazi asociovane mesto
Zobrazi tlacidlo Zapis
« Po stlaceni adresuje informacie o chibach cez URL:
https://ypsilon.sk/bd/pridaj.php?
vek=99&vzdelanie=ZS&PSC=90011&prog v=7&data v=32&level=3&cas=68&
chib=2chibi="3.4.2,3.5.9"
« Zaznam chibi bi obsahoval: cislo veti, cislo slova vo vete, cislo pismena vo
vete




Celkovi pohlad na obrazovky aplikacie:
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Aktudlny pravopis
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Pravopis bez ipsilonu

staci doplnit i

S kolegininmi sinmi sme pri
krmétarovom potoku vyzeral[]
vOsac[ch, kOvajicch sa
krOvych katkOnCch a otcovich
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Vas céas: 0:01

Pa uplynuti 10 sekind
+/ pomoc

sa zmeni na Eerveny

Napady, navrhy, cokolvek piste na:

pomoc@ypsilon.sk

Brutal diktat
Aktudlny pravopis

S kolegyninmi synmi sme pri
krystalovom potoku vyzeraly
vysacich, kyvajucich sa
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Pocet chyb: 8
Vas cas: 3:47

pokracovat na novy pravopis

Brutal diktat

Zapis do knihy rekordov
(4

Pomdzte nam zapisom
vytvorit jedine¢nt
databéazu typickych
chyb v zavislosti na
veku, vzdelani a rodisku.

zapisat

nechcem pomaoct
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Pravopis bez ipsilonu

S kolegininmi sinmi sme pri
kristalovom potoku vizerali
visacich, kyvajucich sa
krivych katkinych a otcovych
vynimoénych okridlenych
partizanov.

Gratulujeme!
novy pravopis:
Pocet chyb: 0
Vas cas: 0:04
aktualny pravopis:
Pocet chyb: 8
Vas cas: 3:47

) pridat zapis do rekordov

hrat znovu




